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De l'installation a la publication : crée ton jeu avec
Claude, Blender et Roblox Studio, sans savoir
coder.
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Sommuaire

Avant de commencer
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0.1

0.2
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0.4
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0.7

La stack : 4 outils, un réle chacun

Les outils bonus

Claude ou Claude Code : quelle différence ?
Comment tout se connecte

MCP : la prise universelle

Ta premiere heure

Combien ¢a codte, combien de temps ¢a prend

MoDULE 01- Installation & configuration
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Rojo en 10 minutes
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MODULE 02- L'art du prompt
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Les 6 habitudes qui font la différence

Le modele a trous

La boucle de travail des pros

La phrase magique : « Pose-moi des questions »
Le duo d'lA : le stratege et I'exécutant

Le méta-prompt : faire écrire le prompt par I'lA
Itérer avec précision

Economiser tes messages et tes tokens

Exige un bilan de fin de tache

2.10 Bonus : ta veille automatique chaque vendredi
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3.2
3.3
3.4
3.5
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Méthode 1: Claude écrit le modéle (script Blender)
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Importer dans Studio

Le prompt « Upload safety check »
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MoODULE 09+ Performance : un jeu fluide sur téléphone

91 Habitude 1: un mesh par personnage

9.2 Habitude 2 : n‘anime que ce qui est proche et visible

9.3 Habitude 3 : des particules pour les VFX
9.4 Les gains rapides

9.5 Comment tester

MODULE 10 - Tester, débugger, demander de l'aide

MODULE 11

10.1 La routine aprés chaque changement
10.2 Le prompt « Playtest en 10 minutes »
10.3 Les tests automatiques écrits par I'lA
10.4 Débugger sans deviner

10.5 Les 8 erreurs qui coltent le plus cher

10.6 Demander de l'aide efficacement

- Lancer & promouvoir ton jeu
1.1 Avant de dépenser un centime
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1.3 Le budget

1.4 Ce qu'il faut surveiller

1.5 Arréter ou accélérer

1.6 Les erreurs & éviter
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1.8 Etl'argent?
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ANNEXE B
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MODULE 02

Lart du prompt

Le prompt, c’est le message que tu donnes a I'lA. La différence entre
un débutant et un créateur qui sort des jeux en quelques semaines, ce
n'est pas l'outil : c'est la fagon de demander. Ce module te donne les 6
habitudes qui changent tout, un modéle a trous, la boucle de travail
des pros, et des techniques avanceées vues en session réelle : le duo

d’'lA, le méta-prompt et le bilan de fin de tache.

AU PROGRAMME

21 Les 6 habitudes qui font la 2.2 Le modele a trous
différence

2.3 Laboucle de travail des pros 2.4 La phrase magique : « Pose-moi des
questions »

2.5 Leduod'lA:le stratege et 2.6 Le méta-prompt : faire écrire le
I'exécutant prompt par I'lA

2.7 Itérer avec précision 2.8 Economiser tes messages et tes
tokens

2.9 Exige un bilan de fin de tdche 2.10 Bonus : ta veille automatique
chaque vendredi
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€Z) Les 6 habitudes qui font la différence

1. Décris le résultat, pas les étapes

Dis ce que tu veux obtenir & la fin et laisse I'lA trouver comment. Si tu as une capture d'écran ou une
image de référence, donne-la. Une image vaut mieux qu'un paragraphe, a chaque fois.

2. Annonce les regles strictes dés le début

Limites de Roblox, un seul mesh joint par personnage, « pas de textures », le style que tu veux... Si tu ne
le dis pas, I'lA devine, et elle devine mal.

3. Demande-lui de vérifier son propre travail

Dis-lui de faire un rendu, de le regarder, de corriger ce qui ne va pas, et de recommencer. C'est
I'habitude la plus importante. La plupart des premiers jets ratés sont corrigés par cette seule ligne.

4. Avance par petites étapes

Une chose par prompt, pas tout le jeu d'un coup. Obtiens la premiére piece juste, puis demande la
suivante.

5. Quand quelque chose cloche, dis exactement quoi

« Le bras flotte au-dessus de I'épaule » fonctionne. « Rends-le meilleur » ne fonctionne pas.

6. Quand un prompt marche, sauvegarde-le et réutilise-le

C'est comme ¢a que tous les prompts de cette formation ont été construits. Remplace les parties entre
[CROCHETS] et relance.

€X) Lemodeéle atrous

Copie ce modele chaque fois que tu ne sais pas comment formuler ta demande.

E PROMPT - MODELE UNIVERSEL

Je veux : [le résultat, en une ou deux phrases].
Référence : [capture d'écran ou image jointe].

Regles strictes :

- [limite ou format Roblox, ex. un seul mesh joint]
- [ce qu'il faut éviter, ex. pas de textures]

- [le style, ex. massif, coloré, formes simples]

Fais UNE seule chose maintenant : [l'étape unique].
Avant de répondre : fais un rendu, regarde-le, corrige ce qui ne va pas, et

recommence jusqu'a ce que ca corresponde a ma référence. Dis-moi ce que tu
as corrigé.
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p
¢ ASTUCE
« Court et précis bat long et vague.
« Siun prompt échoue, garde-le quand méme avec une note sur ce qui n'a pas marché. Les
prompts ratés apprennent autant que les réussis.
\

€X) Laboucle de travail des pros

La boucle de travail des pros
Code, 3D, Ul ou VFX : tout passe par ces cinq étapes. Les pros la parcourent vite, mais jamais en sautant une case.

~ ~ ~

Décrire N Générer N Tester N Regarder N Corriger

Le résultat, une référence, L'IA écrit le script, Play. Fenétre Output Captures sous plusieurs Une liste d'écarts précise.
les régles strictes, une construit dans Studio ou ouverte. Emulateur angles, comparées a la Un seul tour de correction.
seule étape. Blender. téléphone. référence.

<« on recommence avec UNE liste d'écarts précise

« Checks passed » ne veut pas dire « c'est beau ». Ne dis jamais « ¢a marche » avant d'avoir appuyé sur Play.

Tout le travail avec I'lA, que ce soit du code, de la 3D, de I'Ul ou des VFX, suit la méme boucle : décrire
- générer - tester - regarder - corriger. Ce workflow fonctionne avec n'importe quelle bonne IA de
code.

Trois régles pour que la boucle reste efficace :

« Un build, on regarde, on liste ce qui cloche, un tour de correction. Ne brile pas dix builds.

» « Checks passed » ne veut pas dire « c'est beau ». Compare toujours visuellement au résultat
attendu, sous le méme angle.

- Donne une liste d'écarts, pas un sentiment. « Les dalles du sol sont plus grandes chez eux, nos
murs sont trop sombres, pas de panneau & I'entrée » bat « fais mieux ».

La phrase magique : « Pose-moi des questions »

Termine tes briefs importants par :

E PROMPT - LA LIGNE QUI FAIT LE PLUS DE DIFFERENCE

Pose-moi autant de questions que nécessaire avant de construire.

L'IA te renverra une série de questions (couleurs, comportements, cas limites...). Réponds-y toutes. Si tu
n'as pas d'avis, réponds « décide pour moi » ou « ce qui rend le plus épique » : les deux fonctionnent.
Plus tu réponds a de questions, meilleur est le résultat. Dans tous les workflows de cette formation,
c'est la ligne qui a le plus d'impact.
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Tuviensdelire
le début.

Le modele a trous, la boucle des pros et la phrase « pose-moi des
questions » suffisent déja a mieux parler a I'lA. La formation compléte
te montre comment les appliquer a chaque partie de ton jeu.

Claude connecté a Roblox Studio Modeles 3D sans modéliser

Upload sans signalement Une map compléte par config
Ul de jeu en page d'accueil VFX fluides sur téléphone

Monnaie, boutique, sauvegarde Ta premiere pub Roblox

36 prompts préts a copier Le plan d'action sur 30 jours

La formation complete : 91 pages, 13 modules

Lien dans la bio TikTok




